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Petr Urban, Ph.D.

Kartograficka reprezentace dat

vArcGIS 9.2

S novou verzi ArcGIS pfichazi i novy zplsob symbolizace
geografickych prvkl — kartograficka reprezentace. V minulém
¢isle ArcRevue jsme Vam prinesli nékolikastrankovy ¢lanek
o konceptu kartografickych reprezentaci v ArcGIS 9.2.
V nasledujicich odstavcich se dozvite, jak se s kartografickymi
reprezentacemi v ArcGIS pracuje.

Kartografické reprezentace mohou byt vytvafeny a editovany
s pomoci licence ArcEditor, resp. ArcInfo. Zobrazovany pak
mohou byt v§emi typy klientd od ArcGIS Desktop po tenkého
klienta prfipojeného k ArcGIS Serveru. Daji se vytvofit pouze
pro prvky uloZené v geodatabazi, takZe napf. data ve formatu
shapefile je nutno do geodatabize pirevést.

Nejjednodussim zpisobem, jak vytvofit kartografickou repre-
zentaci ze stavajici symboliky dané vrstvy, je pouZit nastroj
,,Convert Symbology to Representation* z kontextové nabidky
pro tuto vrstvu v tabulce obsahu v aplikaci ArcMap. Ke kazdé
vrstvé miZe existovat nékolik kartografickych reprezentaci'
podle toho, v jakych typech map se dand vrstva bude vyskyto-
vat. Mezi témito reprezentacemi je mozné prepinat v zaloZce
».Symbology* ve vlastnostech vrstvy.
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1. Vicendsobnd kartografickd reprezentace

2. Typ prvku podle kombinace atributii

3. Tlacitka pro priddvdni vrstev symbolu

4. Tlacitko pro priddni geometrického efektu ndsledujiciho po , Dashes “

5. Tlacitko pro sprdvu globdlnich efektit

6. Prepindni mezi vychozimi a atributové Fizenymi vlastnostmi kartografické
reprezentace
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Pravidla kartografické reprezentace

Kartografickd reprezentace kazdého typu daného prvku,
v nasem pripadé nezpevnéné cesty’ v reprezentaci uréené pro
zékladni mapu, je dana pravidly, ktera jsou definovana pomoci
,»vrstev symbolu® a ,,geometrickych efekti“ na tyto vrstvy apli-
kovanych. Kazda kartografickd reprezentace musi obsahovat
alespofi jednu vrstvu symbolu, ale muZe jich obsahovat
i vice a podle potfeby je pak kombinovat (bodové, liniové,
polygonové)®. V nasem piikladé€ je onou vrstvou symbolu linie
a geometrickym efektem je nastaveni carkovani (dashes)
a zpusobu zakoncovani tohoto ¢arkovani (,,With half pattern®).
Timto nastavenim dojde ke zlepSeni zpisobu napojeni jednotli-
vych cest mezi sebou, jak ukazuje obrazek niZe (vlevo
napojeni cest pred a uprostied po aplikaci této kartografické
reprezentace).

Geometrické efekty dynamicky méni priubéh vykreslovani prvku
v mapé, aniZ by ménily geometrii vlastniho prvku. To znamena,
Ze topologickd a databidzovd navaznost jednotlivych prvka
GIS databaze je zachovana bez ohledu na komplexnost
a kartografickou vyspélost kresby daného prvku. Geometrickych
efekti miiZe mit dana kartograficka reprezentace kolik je potieba,
duleZité pfitom je, v jakém poradi jsou aplikovany. Dynamicky
vysledek jednoho efektu je vstupem pro nasledujici efekt.
V piipadé, Ze chceme nastavit chovani ¢arkované ¢ary nezpevné-
né cesty tak, aby v lomovych bodech s thlem vét$§im neZ poZado-
vané hodnota doslo k vykresleni ¢arky a ne mezery mezi ¢arkami,
prfidime vhodny geometricky efekt (,,Add control point™)
az za geometricky efekt carkovani (,,Dashes“)’. Vysledek
je patrny na obrazku niZe (vpravo).
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Geometrické efekty je mozné aplikovat na jednotlivé vrstvy
symbolu, nebo globdlné® na vSechny vrstvy symbolu, ze kte-
rych se kartograficka reprezentace daného typu prvku sklada.

Vyjimky a editace kartografické
reprezentace

Jednotliva nastaveni kartografické reprezentace (napf. velikost
¢arkovani nebo tloustka ¢ary) nemusi byt definovana jednou



vychozi hodnotou, ale mohou byt pfebirdna z atributi daného
prvku®, nebo mohou byt v editaénim reZimu interaktivné
ménéna. Takto muZeme upravovat velikost ¢i barvu symbolu,
tloustku linii apod., aniZ bychom byli nuceni ménit pravidlo
kartografické reprezentace.

Geometric Effects
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Diky néstrojim pro editaci kartografické reprezentace je moz-
né navic ménit i tvar a umisténi prvka v mapé, aniZ by se zmé-
nil pribéh vlastniho GIS prvku. Takto provedené kartografické
apravy jsou uloZeny v databazi jako dalsi atributové informace
prvkt a mohou byt jednodus$e ménény nebo opét odebrany.
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véjsi patii funkce na detekci grafickych
konfliktd v mapé. Ta vyhleda mista, kde
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se navzijem prekryvaji kartografické
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reprezentace dvou prvki, jejichZ vlastni
geometrie se v GIS databazi prekryvat
nemusi.

Kartografické bodové
symboly

V ArcGIS 9.2 mohou uZivatelé vyuZzit
novy editor bodovych
,,Marker editor*.

symbolt —

V tomto editoru maji k dispozici
obdobné funkce jako v li§té néstroju pro
editaci kartografické

Prace s témito funkcemi je velmi

reprezentace.

intuitivni a podoba se préci v grafickych
programech typu Adobe. Oteviit tento
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Ve vyjimecénych piipadech, kdy je zapotiebi jemnou kartogra-
fickou editaci upravit vzhled ¢i umisténi ¢asti prvku, je moZné
prevést kartografickou reprezentaci na tzv. volnou reprezentaci.
Pak je mozZné pracovat s jednotlivymi grafickymi elementy sa-
mostatné a je zcela na kartografickém citéni tviirce mapy, jakou
podobu prvkum v map€ pfisoudi.

Na nasledujicim obrazku je ukazana zména rozestupu znacek
v ¢arkované linii tak, aby byl text v mapé Citelné&jsi.

Kartograficka tvorba a zpracovani
prostorovych dat (geoprocessing)

ArcToolbox ve verzi 9.2 obsahuje celou fadu novych funkei pro
tvorbu a spravu kartografickych reprezentaci. Mezi nejzajima-

editor 1ze poklepanim na danou bodo-
vou znaCku, kterou chceme editovat,
ve vlastnostech dané kartografické
reprezentace.

Koncept kartografickych reprezentaci
v ArcGIS 9.2 je ve svété GIS prulomovy
a dalo by se o ném napsat daleko vice.
To uz by ale bylo nad ramec tohoto
Casopisu. Podrobnéjsi informace o tom,
jak s kartografickymi reprezentacemi za-
it pracovat, si muZete pieCist v on-line
ndpovédé k systému ArcGIS v sekci:
Mapping and Visualisation > Using
Cartographic Representations.

Ing. Petr Urban, Ph.D., ARCDATA PRAHA, s.r.o.



