//

/7 y 4 AV 4 I , _ . iy

Vicerozmérné modely predstavuji
casti mesta DoDbrIS e o s
prezentovat prostorova data verejnosti.
Historické souvislosti Ize tak prehledné
zobrazit ve 3D formatu a nikoliv pouze
na fotografiich. V tomto pripadé byla
vizualizovana cast Mirového nameésti
v Dobrisi a dvé prilehlé ulice. Jednalo se
o oblast, ktera byla béhem 2. poloviny
20. stoleti postizena procesem asanace.
Bylo zde tedy zbourano velké mnozstvi
Zakladni pfjdorysné rozméry budov. 3D rekonstrukce umoznila

3 D rekonstrukce zaniklych

Zdroj: Depozitdr a archiv Muzea mésta Dobris

68 budov bylo rekonstruovano v SW
Bentley MicroStation V8i.

l budov byly zjistovany z his- nahlédnout do minulosti a ukazat
torickych leteckych snimkad. pOdObU centralni Casti Dobrise pFEd
3D budovy byly exportovany Dalsi rozméry a celkova provedenymi zmeénami.
ve formatu .skp (version 7). Kvdli podoba byly odvozovany
kompatibilité se SW ESRI ArcGIS 10 z dobovych fotografii. Dalsi objekty byly vizualizovany pomoci
byly preukladany v  Google bodovych nebo polygonovych shapefile
SketchUp 8 na format .skp Terén modelu byl zndzorn&n pomoci TIN, ktery byl vytvoien souboru. Chodnikim, silnici a travniku
(version 6). z vygkopisnych dat ZABAGED. tak byla v ArcScene pridana vhodna

textura. Stromy byly znazornény
vybranymi druhy z knihovny symbolt
ESRI (3D Trees).
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Import budov do ArcScene probihal l

prostfednictvim bodovych shapefile

soubortl, u kterych byly zaménovany
symboly za symboly budov.
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Vysledny 3D model byl prezentovan
prostrednictvim obrazovych vystupu a priletovych animaci.

V. ramci bakalarské prace byl
rekonstruovan 3D model, ktery
zobrazuje minulou podobu nameést
v Dobfrisi a jeho okoli. Na tomto modelu,
ktery byl wvytvoren prostrednictvim
softwaru ESRI ArcGIS 10 a Bentley
MicroStation V8i, bylo vizualizovano
32 zbouranych budov a 36 nez-
bouranych. Kromé toho byla vytvorena
budova synagogy, v ramci jejiz tvorby
byly srovnavany softwary Bentley
MicroStation V8i a Google SketchUp 8.
Vysledky prace byly prezentovany
pomoci tri animaci a dalSich obrazovych
vystupu. Jednalo se o srovnavaci
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Dilcim cilem bakalarské prace bylo srovnani softwart
vhodnych k tvorbé 3D objektt - Bentley
MicroStation V8i (obr. vlevo nahore) a Google
SketchUp 8 (obr. vpravo nahore). Porovnani probéhlo
prostrednictvim rekonstrukce
vybrané budovy - synagogy.
Soucasna podoba synagogy
je vidét na obrazku vlevo.
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torickymi i soucasnymi fotografiemi. s historickymi fotografiemi. Synagoga v roce 2010
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