Bakalarska prace na téma:

3D MODEL PAMATKOVE CHRANENEHO
AREALU NA ZAKLADE KOMBINACE JEHO
GEODETICKE A ARCHITEKTONICKE
DOKUMENTACE



CILE PRACE:

» VYTVORIT 3D MODEL ZAMKU KOzZEL

» ULOZENi 3D MmODELU DO ESRI
GEODATABAZE

> PROZKOUMAT DALSi MOZNOSTI SBERU A
ZPRACOVANI DAT, MOZNOSTI TVORBY A
VIZUALIZACE 3D MODELU PAMATKOVE
CHRANENEHO OBJEKTU



|. RESERSE STAVAIJICIHO STAVU 3D
MODELOVANiIi PAMATKOVE CHRANENYCH
OBJEKTU



RESERSE STAVAJICIHO STAVU 3D MODELOVANI
PAMATKOVE CHRANENYCH OBJEKTU

KLASICKE GEODETICKE ZAMERENI
ARCHITEKTOMICKE ZAMEREMI
FOTOGRAMMETRICKE ZAMERENI
LASEROVE SKEMOVANI

VYHODMOCENI MERENI

}

e e

VYKRESOVA

DiGITALMI VIRTUALNI SOUCAST
REKOMSTRUKCE REALITA DATABAZE

DOKUMENTACE VIZUALIZACE
vE 3D

OCHRANA, ZACHOVANI, OSVETA, POPULARIZACE KULTURNIHO DEDICTVi




ZAKLADNiI MOZNOSTI VYUZITi 3D MODELU
PAMATKOVE CHRANENYCH OBJEKTU

VIZUALIZACE

Zdroj Angelini & Costantino & Milan (2011)



ZAKLADNi MOZNOSTI VYUZITi 3D MODELU
PAMATKOVE CHRANENYCH OBJEKTU

VIZUALIZACE

Zdroj Matouskova & Hanzalova (2011)



ZAKLADNi MOZNOSTI VYUZITi 3D MODELU
PAMATKOVE CHRANENYCH OBJEKTU

VIZUALIZACE

DARNO 1645
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zdroj : http://www.brno1645.cz/zpristupneni.htm



ZAKLADNi MOZNOSTI VYUZITi 3D MODELU
PAMATKOVE CHRANENYCH OBJEKTU

DIGITALNI REKONSTRUKCE

zdroj Lin & Wu & Hsu (2011)



ZAKLADNi MOZNOSTI VYUZITi 3D MODELU
PAMATKOVE CHRANENYCH OBJEKTU

DIGITALNI REKONSTRUKCE

zdroj He (2011)



ZAKLADNi MOZNOSTI VYUZITi 3D MODELU
PAMATKOVE CHRANENYCH OBJEKTU

3D MODEL JAKO SOUCAST DATABAZE

zdroj Bobek & Jedlicka (2011)



ZAKLADNIi MOZNOSTI VYUZITi 3D MODELU
PAMATKOVE CHRANENYCH OBJEKTU

3D MODEL JAKO SOUCAST DATABAZE

zdroj Yan & Limin (2011)



ZAKLADNi MOZNOSTI VYUZITi 3D MODELU
PAMATKOVE CHRANENYCH OBJEKTU

3D MODEL JAKO SOUCAST DATABAZE
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zdroj Kaskampas & Spirou-Sioula & loannidis (2011)



ZAKLADNiI MOZNOSTI VYUZITi 3D MODELU
PAMATKOVE CHRANENYCH OBJEKTU
INFORMACNI SYSTEMY PAMATKOVE PECE

STAT INORMACNI SYSTEM

VIOE — Vlaams Instituut voor het Onroerend Erfooed?

Database of Cultural Heritage in the Brussels Region™

Database of the Cultural Heritage in the Walloon Region'
Monumentenwacht Vlaanderen'

Belgie |Cities of Bruges and Antwerp: Inspection of the buildings owned by the -
heritage and others — aiming at the mamtenance of these buildings
Ministry of Education of the Flemish Government Methodology for the
inspection and evaluation of the condition and the maintenance of school
buildinzs

| CR [Integrovany informaéni systém pamatkové pége (IISPP) |
Némecko | ADABweb — Allgemeine Denkmaldatenbank"’

Mational Archive of Monuments Information System** (POLEMON)
Ministry of Culture / Directorate of Byzantine and Postbyzantine

3 Monuments: ARCHI-MED Risk Map of cultural hentage and mappmg and
Recko |description of cultural landscape

Ministry of Culture: Technical Reports for museum interventions, extensions,
upgrades or new buildings

Acropolis Restoration Service (YSMA)Y

Tzrael | Site Card

Itilie Sistema Informafivo Generale per il Catalogo (SIGEC)™

Carta del Rischio™
Inventory of the cultural Hentage in the Grand-Duchy of Luxemburg
Luxembutg | . i dings and landscapesy™
Malta |Compilation of data inventory cards - National Protective Inventory™
Polsko Karta Cmentarza
Rejestr Zabytkéw™

Portugalsko| IGESPAR PT
Slovinsko |Cultural Heritage Register*
e Ficha de Patrimonio Emolégico en Castilla y Leon
Inventario de Patrimonio Industrial de la Provincia de Valladolid




|l. POROVNANIi TVORBY MODELU Z
ARCHITEKTONICKEHO ZAMERENI A
LASEROVEHO SKENOVANI A
NAVRH POSTUPU TVORBY MODELU



POROVNANI TVORBY MODELU Z ARCHITEKTONICKEHO
ZAMERENI A LASEROVEHO SKENOVANI

Kritéria pro porovnani:

* ucel modelovani,
» sbér dat,
 zpracovani dat a 3D modelovani predlohy:

1. Zpracovani dat pro modelovani predlohy.
2. Modelovani predlohy.
3. Vizualizace 3D modelu.



POROVNANI TVORBY MODELU Z ARCHITEKTONICKEHO
ZAMERENI A LASEROVEHO SKENOVANI

pristroje
Vhodna pro:

Podle volby cilu zaméreni

Vystupni data

Obsah dat

Setrnost k mérenému
objektu

Narocnost software a
hardware

Financ¢ni a ¢asova narocnost
meéreni

Geodeticke,
fotogrammetrické atd.

Interiéry a fasady
vybérova

2D (plGdorysy, pohledy,
fezy), 3D model

Podrobné zaméreni budov
véetné interiéru

Dochazi ke kontaktu méridla
s mérenym objektem

nizka

Finan¢ni {, ¢asova

Laserovy skener

Interiéry a exteriéry

nevybérova
3D model

Kompletni soubor
zamérenych objektl a jevl

Laserovy paprsek mize
poskodit cenny majetek

vysoka

Financ¢ni 1 ¢asova |




NAVRH POSTUPU TVORBY 3D MODELU

Definice ucelu Sbér dat Zpracovani dat Vysledny
modelovani a 3D 3D model
modelovani

Vykresova
dokumentace

Prezentace

Rekonstrukce

3D model jako
soucast
databaze




1. TVORBA 3D MODELU PAMATKOVE
CHRANENEHO AREALU ZVOLENYM
POSTUPEM



TVORBA 3D MODELU PAMATKOVE CHRANENEHO
AREALU ZVOLENYM POSTUPEM

HISTORIE PRACI NA ZAMKU KOZzEL

s Koncept GIS Kozel (Bobek & Jedlicka (2004))
- model GIS Kozel plni 2 funkce: evidenci majetku a 3D
vizualizaci pro prezentaéni ucely
% Méreni v arealu zamku Kozel :
- geodetické zaméreni polohopis a vySkopis arealu
(Geodeticka kancelar Ceska, Rauch (2006)) ,
- laserové skenovani a 3D model kaple (spole€nost Georeal,
Rauch (2006)),
- fotogrammetrické zaméreni a 3D vektorovy dratény model
kaple (Hradkova (2009))

Zdroj Rauch (2006)



TVORBA 3D MODELU PAMATKOVE CHRANENEHO
AREALU ZVOLENYM POSTUPEM

HISTORIE PRACI NA ZAMKU KOZzEL

< 3D model exteriéru na zamku Kozel (Suba (2010)),

< 3D modely konirny (Chlup Ondfej), jizdarny (Suba Radan), lokajny (Kriioul
Roman) a kaple (Pavlik Tomas)

s Datovy model velkoméritkové geodatabaze




TVORBA 3D MODELU PAMATKOVE CHRANENEHO
AREALU ZVOLENYM POSTUPEM

TVORBA 3D MODELU ZAMKU: PREVOD PUDORYSU ZAMKU DO MULTIPATCH

"‘T(o:eliiD.sxd - ArcScene - Arcinfo E]

File Edit View Bookmarks 2 Customize  Windows  Help
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TVORBA 3D MODELU PAMATKOVE CHRANENEHO
AREALU ZVOLENYM POSTUPEM

NAVRH 3D MODELU ZAMKU: PREVOD NA FORMAT COLLADA

# kozel3D.sxd - ArcScene - Arcinfo
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TVORBA 3D MODELU PAMATKOVE CHRANENEHO
AREALU ZVOLENYM POSTUPEM

TVORBA 3D MODELU ZAMKU: IMPORT SOUBORU COLLADA po
PROGRAMU GOOGLE SKETCHUP
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TVORBA 3D MODELU PAMATKOVE CHRANENEHO
AREALU ZVOLENYM POSTUPEM

TVORBA 3D MODELU ZAMKU: NASTROJE PROGRAMU GOOGLE SKETCHUP

& Untitled - SketchUp
File Edit ‘iew Camera Draw Tools ‘Window Help

» ABGBLZQC IVB|RLECIDE[PIXNGFELXA

zakladni kresleni Upravy konstrukce




TVORBA 3D MODELU PAMATKOVE CHRANENEHO
AREALU ZVOLENYM POSTUPEM

TVORBA 3D MODELU: EXISTUJICI DOKUMENTACE




TVORBA 3D MODELU PAMATKOVE CHRANENEHO
AREALU ZVOLENYM POSTUPEM

3D MODEL B PROGRAMU GOOGLE SKETCHUP
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TVORBA 3D MODELU PAMATKOVE CHRANENEHO
AREALU ZVOLENYM POSTUPEM

3D MODEL B PROGRAMU GOOGLE SKETCHUP
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TVORBA 3D MODELU PAMATKOVE CHRANENEHO
AREALU ZVOLENYM POSTUPEM

EXPORT 3D MODELU DO FORMATU COLLADA

# hotovy_zamek.skp - SketchUp
GIEN Edit  Wiew Camera Draw  Tools  Window Help
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TVORBA 3D MODELU PAMATKOVE CHRANENEHO
AREALU ZVOLENYM POSTUPEM

UMISTENI A VIZUALIZACE 3D MODELU V PROGRAMU ARCSCENE

# kozel3D.sxd - ArcScene - Arcinfo
File Edt View Bookmarks Selection Geoprocessing Customize Windows Help @~ @ @ 4 H G IQ FHE & @ M

Oegda S 3 ¢ EEGEB T P x? . Layer: [$ Tvarealiory =] 2 & | [30Ediear )[R
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= Scene layers E—‘] Save Edits
= [0 TIMArealuKozlu

Move...
Edge type

— Hard Edge Rotate...
) Scale...

= [ konirna
]

= [ kaple
[

= [ lokajna
]

= [ jizdarna
| ‘ Duplicate Vertical...

= [ Budovy Replace With Model. ..
] ‘

= [0 Budova_Zamku_MPatch_extrude
- Options. ..

= Budova_Zamku_MPatch_pudorys ;
L]

Snapping




TVORBA 3D MODELU PAMATKOVE CHRANENEHO
AREALU ZVOLENYM POSTUPEM

UMISTENI A VIZUALIZACE 3D MODELU V PROGRAMU ARCSCENE




TVORBA 3D MODELU PAMATKOVE CHRANENEHO
AREALU ZVOLENYM POSTUPEM

UMISTENI A VIZUALIZACE 3D MODELU V PROGRAMU ARCSCENE

# kozel3D.sxd - ArcScene - Arcinfo
File Edit View Bookmarks Selection Geoprocessing Customize ‘Windows Help D B = LR X |5 d,' = (51 = 330 x? = Layer: [9 TINArealukozlu
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ZAVER

DALSI VYUZITi VYSLEDKU PROJEKTU:

> podrobnejsi prozkoumani soucasného stavu 3D
modelovani
pamatkové chranénych objektt

» dalsi vyuziti 3D modelu:

» Vizualizace pro prezentacni Ucely
» soucast komplexniho datového modelu pro
spravu databaze kulturniho dédictvi

Kontakt: elenabelai@seznam.cz



