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Cile prace

e zjistit moznosti interpretability dat LLS
e vytvorit metodiku pro toto posouzeni

— jak ze zdrojovych dat vytvorit digitalni modely
terénu

— jak tyto modely vyuzit pro posouzeni
interpretability
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Zdrojova data

e data z LLS v textovém formatu *.xyz

— kazda radka reprezentuje 1 bod, o kterém mame
souradnice x, y v Krovakoveé zobrazeni a vysku

e body jsou rozdéleny do souboru podle ¢tvercu
2 x 2 km a podle trid:

zemi kere
Doplnéna
mrizka

7 Vv

Vyskova

Hloubkova

chyba

chyba




Metodika

import dat do souborove
geodatabaze

vytvoreni digitalnich
modelu terénu
vektorizace
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Import dat

* |iSi se podle nasledne metody tvorby DMP

» postup sestava ze 2 modeld

— vnitrni model provede import vsech textovych
souboru odpovidajicich 1 tfide prvku
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Tvorba DMT

e pouzita struktura terén
e vytvoreny i pohledové pyramidy

Digitalni model reliefu

e pouziji se body prvkovych trid hola zem a
doplnéna mrizka
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Digitalni model povrchu’ |

e sklada se z prvkovych trid hola zem, vegetace,
doplnéna mrizka a budovy

e potreba odstranit body ze tridy hola zem,
které lezi pod vegetaci, a body ze tridy
doplnéna mrizka, které lezi pod budovami

l % 2 metody
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Digitalni model povrchu

e tvorba DMP na urovni pohledovych pyramid
terénu

— vyuziva konstrukci pohledovych pyramid metodou
Window size, ktera tvori dalsi drovneé tak, aby
kazdé okno obsahovalo pravé 1 bod nezavisle na
Clenitosti terénu (pro vybér bodu pouzita metoda
Z maximum)

— DMP tedy neni tvoren vzniklym terénem, ale az
prvni urovni pyramid
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Digitalni model povrchu

e tvorba DMP vybérem bodu pred konstrukci
terénu

— vytvorime tridu hola zem bez vegetace
(odstranime body holé zemé lezici do 2 metru od
bodu vegetace)

— vytvorime tridu doplnéna mrizka bez budov
(odstranime body doplnéné mrizky lezici do 2
metru od bodU budov)

— obé tridy vytvorime jiz behem importu upravou
vnejsiho modelu
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Normalizovany DMP

* NnDMP = DMP - DMR

e vytvoren pro porovnani obou metod a pro
naslednou vektorlzaC|

por.nofc1 p-ohledovych pyramld | | f)omoa Vyberu bodu .
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Vektorizace

e referencni meritko 1:2000
e do trid prvku linie a plochy
— atributy zdroj, autor a typ prvku
— cesty, silnice i dalnice jako linie stredovou Carou

 nejprve nad DMR, pak nad nDMP

 nad ortofotem probéhla klasifikace a
dovektorizovani zbylych prvku
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Statistiky

e posouzeni— vypocet statistik po skonceni
vektorizace

— spocteny zvlast pro kazdého vektorizatora a typ
lokality

— kolik procent prvku bylo vektorizovano nad DMR,
nad nDMP a kolik procent nad ortofotem
(=neinterpretovatelné z LLS)

— jak se povedla klasifikace
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Vysledky

P nad DMR se zdarilo
e = zvektorizovat jen minimum prvku

- nad nDMP jiz byla viditelna
zhruba polovina prvku
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Problemy

* narocnost na systémove prostredky

— napr. druhy zpusob tvorby DMP vyzaduje ukladani
dat jako POINT, coz znemoznuje spustit import
dat pro celé Uzemi (nastroj Select Layer By
Location selze na nedostatek pameéti)

e rUzna kvalita (nejednotnost) vektorizace
ruznymi osobami
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Dékujeme za pozornost.

Dotazy?




