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Abstrakt

V poslednich dvou letech piibyla k zakladnim vlastnostem platformy ArcGIS i schopnost
pracovat s 3D prostorovymi daty. Diiraz je kladen zejména na jejich sdileni a vyuziti
v riznorodém prostredi desktopovych, webovych i mobilnich aplikaci.

V aplikacich ArcGIS nyni naleznete nové techniky zpracovani 3D prostorovych dat, jako je
kompresni rastrovy format LERC (Limited Error Raster Compression), ktery se vyuziva
napriklad i u digitalniho modelu reliéfu. Nova je také specifikace 13S (Indexed 3D Scene Layer),
ktera resi problematiku efektivniho uloZeni a prenosu velkého objemu rtiznorodych typa 3D dat,
jako jsou napriklad objekty ¢i integrované povrchy.

Ve workshopu se zaméfime na tyto nové postupy a nastroje umoznujici zpracovani
3D prostorovych dat, za icelem jejich distribuce a vyuziti napti¢ vSemi aplikacemi platformy
ArcGIS.



